Algorithmus

Kurzerklarung

Ein Algorithmus ist eine klar beschriebene, endliche Folge ausfuhrbarer Schritte,

mit der eine Aufgabe gelost oder ein Problem systematisch bearbeitet wird.

Einfach erklart

Ein Algorithmus ist wie eine genaue Anleitung.
Du sagst Schritt fur Schritt, was in welcher Reihenfolge passieren soll.
Zum Beispiel beim Kochen:

Wasser in einen Topf geben.
Wasser erhitzen.
Nudeln hineingeben.

Warten, bis sie gar sind.
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Wasser abgielien.

Auch ein Computerprogramm arbeitet mit solchen festgelegten Ablaufen.

Kurzes Beispiel

Ein einfacher Algorithmus kdnnte lauten:

Regnet es?

Regenschirm
nehmen

Ohne Regenschirm
losgehen

Der Ablauf enthalt eine Entscheidung und legt fest, was danach passieren soll.



Merke

Ein Algorithmus muss klar, ausfuhrbar und nachvollziehbar sein.

Achtung
Ein Algorithmus ist noch kein fertiges Computerprogramm. Er
beschreibt zunachst den Losungsweg. Dieser kann anschlieBend in

einer Programmiersprache umgesetzt werden.

Algorithmen gab es schon lange vor Computern. Menschen

entwickelten bereits fruher genaue Schritt-fur-Schritt-Verfahren, um

Aufgaben und Berechnungen zu losen.

Mehr zu diesem Begriff

Lernen

Du mochtest verstehen, wie Algorithmen funktionieren und weitere Beispiele,

Diagramme, Eigenschaften und eine kleine Ubung kennenlernen? Dann findest du

auf der Lernseite ,Algorithmus” eine ausfuhrliche und leicht verstandliche

Erklarung.

Wissen

Fur eine fachlich genauere Betrachtung mit formalen Eigenschaften,
Abgrenzungen, Komplexitat, Berechenbarkeit und weiterfUhrenden

Zusammenhangen siehe ,Algorithmus - Spezialwissen”.

Verwandte Begriffe

e EVA-Prinzip

e Eingabe


https://lernen.drachenbrut-larp.de/books/grundlagen-der-programmierung/page/algorithmus
https://wissen.hosenmatz.com/books/grundlagen-der-informatik/page/algorithmus-spezialwissen
https://glossar.hosenmatz.com/books/glossar-begriffe-von-a-bis-z/page/eva-prinzip

e Verarbeitung

Ausgabe

e Bedingung

e Schleife

e Pseudocode

e Ablaufdiagramm

e Programmablaufplan
e Programm

e Programmiersprache
e Eindeutigkeit

e Ausfuhrbarkeit

o Endlichkeit

e Terminierung

e Determiniertheit

e Determinismus
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